
 
 
 
 

 BSV–Matchtag Gewehr 300m 
 
Der BSV Wasseramt führt jährlich einen Matchtag durch, um Teilnehmer für die Bezirks-
match-Gruppe zu rekrutieren. 
 
Teilnehmer Alle Teilnehmer besitzen eine gültige Lizenz eines dem BSV Wasseramt 
  angehörenden Vereins. 
 
Programm 30 Schüsse Zwei- oder Dreistellung 
  30 Schüsse Liegendmatch 
  Probeschüsse in beliebiger Anzahl in jeder Stellung vor dem jeweiligen 
  ersten Wettkampfschuss. 
 
Kategorie Der Wettkampf findet nur in einer Kategorie statt. 
 
Sportgeräte+ Freigewehr: Elite + Junioren je 10 Schuss kniend, liegend, stehend 
Programm Freigewehr + Standardgewehr: alle Kategorien 30 Schuss liegend 
  Standardgewehr:      je 15 Schuss liegend und kniend 
  Ordonnanzgewehr:      je 15 Schuss liegend und kniend 
  Ordonnanzgewehr:      30 Schuss liegend 
 
Trefferfeld Scheibe A in Zehnerwertung 
 
Munition Die Munition ist frei, sie muss jedoch der Anforderung der ISSF entsprechen. 
 
Wettkampfzeiten   Dreistellung 70 Min inkl. Probeschüsse 
          Zweistellung 45 Min inkl. Probeschüsse 
          liegend  35 Min inkl. Probeschüsse 
 
Resultat Frei-/Standardgewehr: 
  Dreistellung  Das erzielte Resultat wird gerechnet. 
  Zweistellung  Das erzielte Resultat wird mit dem Faktor 0,97 multipliziert. 
  liegend             Das erzielte Resultat wird mit dem Faktor 0,95 multipliziert. 
 
  Ordonnanzgewehr: 
  Zweistellung  Das erzielte Resultat wird gerechnet. 
  liegend   Das erzielte Resultat wird mit dem Faktor 0,99 multipliziert. 
 
  Bei Punktgleichheit werden die ISSF- oder SSV-Regeln berücksichtigt. 
  Es werden nur die ganzen Werte als Endresultat gewertet. 
 
Rangliste Es wird nur eine Gesamtrangliste erstellt. 
 
Startgeld Aktive Fr. 16.00 Junioren Fr. 08.00 
 
Final  Aus der Gesamtrangliste qualifizieren sich die Ränge 1 – 8 für den Final. 
 
 



  

 
 

Finalprogramm 
 
Stellung  liegend 
 
Ablauf   8 Min. Einrichtungs- und Probezeit auf Kommando 
 
Trefferfeld  Scheibe A in 100er Wertung 
 
Finalprogramm 2 Serien zu 5 Schuss in je 150 Sekunden auf Kommando 
   14 Einzelschüsse in je 30 Sekunden auf Kommando 
 
Ausscheiden  Nach dem 12. Schuss scheidet der Schütze mit der tiefsten Punktzahl 

und dem tiefsten Rang aus. 
   nach dem 14. Schuss Rang 7 
   nach dem 16. Schuss Rang 6 
   nach dem 18. Schuss Rang 5 
   nach dem 20. Schuss Rang 4 
   nach dem 22. Schuss Rang 3 
   nach dem 24. Schuss Rang 1 + 2 
 
Auszeichnungen Rang 1: Fr. 20.00 
   Rang 2: Fr. 15.00 
   Rang 3: Fr. 12.00 
   an die restlichen Finalteilnehmer: Fr. 8.00 
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